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DISCIPLINA:
TECNOLOGIA EDUCACIONAL

RESUMO

O surgimento da tecnologia digital, dos computadores e da internet transformou a forma
com que trabalhamos, estudamos e nos relacionamos. No campo da educacdo, as
modernas tecnologias abrem novas perspectivas para o trabalho docente. Elas ajudam o
professor a repensar e renovar suas praticas pedagoégicas, mudando o foco de uma
pratica baseada na reprodugdo do conhecimento para uma pratica alicergcada na
producdo do conhecimento. Essa mudanca de atitude é tdo importante e necessaria para
nossa sociedade, que € 03 considerada, por varios autores, como o “paradigma
emergente” da educacdo (Behrens, 2005). Mas como a tecnologia pode conduzir
professores e alunos em direcdo a esse novo paradigma? Sera que, antes de tudo,
compreendemos o significado do termo “tecnologia educacional’? Sera que conseguimos
estabelecer uma relacdo entre tecnologia e aprendizagem?
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AULA 1
INTRODUCAO

A TECNOLOGIA EDUCACIONAL COMO SUPORTE A APRENDIZAGEM ATIVA
APRENDIZAGEM BASEADA EM COMPETENCIAS E A TECNOLOGIA EDUCACIONAL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO: OPORTUNIDADES E DESAFIOS

O FUTURO DA EDUCACAO: TENDENCIAS E IMPACTOS DAS TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

AULA 2
INTRODUCAO

TECNOLOGIAS MOVEIS E A EDUCACAO: BENEFICIOS E DESAFIOS

GAMIFICACAO E GAME-BASED LEARNING: ESTRATEGIAS PARA ENGAJAMENTO E
APRENDIZAGEM

REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA NA EDUCACAO: APLICACOES E
OBSTACULOS

DESIGN UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM: PRINCIPIOS E PRATICAS

AULA 3
INTRODUCAO

COMPETENCIAS DIGITAIS E A EAD: OPORTUNIDADES E DESAFIOS

DESIGN THINKING NA CONSTRUCAO DE CURSOS A DISTANCIA

EDUCACAO HIBRIDA E O ENSINO HIBRIDO: FUNDAMENTOS E ESTRATEGIAS
MOOCs E O FUTURO DO ENSINO SUPERIOR: TENDENCIAS E IMPACTOS

AULA 4
INTRODUCAO

ANALISE DE DADOS E APRENDIZAGEM: OPORTUNIDADES E LIMITACOES
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS E A TECNOLOGIA EDUCACIONAL
APRENDIZAGEM SOCIAL E COLABORATIVA NA ERA DIGITAL
APRENDIZAGEM IMERSIVA E A EDUCACAO: REALIDADES E PERSPECTIVAS

AULA 5
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INTRODUCAO

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR NA EDUCACAO: OPORTUNIDADES E
DESAFIOS

AVALIACAO FORMATIVA E TECNOLOGIA EDUCACIONAL: PRATICAS E
PERSPECTIVAS

AVALIACAO POR COMPETENCIAS E TECNOLOGIA EDUCACIONAL: PRATICAS E
PERSPECTIVAS

MEDIACAO TECNOLOGICA PARA METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES

AULA 6
INTRODUCAO

A IMPORTANCIA DAS MEDIACOES TECNOLOGICAS NA FORMACAO DE
PROFESSORES

DESAFIOS ETICOS NA MEDIACAO TECNOLOGICA EM EDUCACAO: QUESTOES
ATUAIS E CONSIDERAGCOES IMPORTANTES

MEDIACOES TECNOLOGICAS PARA ACESSIBILIDADE E INCLUSAO DIGITAL NA
EDUCACAO SUPERIOR

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E O ENSINO HiBRIDO: OPORTUNIDADES E
DESAFIOS

BIBLIOGRAFIAS

e BRAGA, E.; REGNIER, J.; CARVALHO, L. TICE e ambientes virtuais de
trabalho: contribuicdo para a construcéo de suportes didaticos virtuais bons
mediadores no processo de ensino-aprendizagem. VI Seminario Internacional As
Redes Educativas e as Tecnologias Praticas/Teorias Sociais na
Contemporaneidade, 2011. Disponivel em:
https://halshs.archivesouvertes.fr/halshs-00606842/document. Acesso em: 2 dez.
2017.

e CANDAU, V. Tecnologia educacional: concepcoes e definigdes. Cadernos de
Pesquisa da Fundacao Carlos Chagas. 1978. Disponivel em
http://www.fcc.org.br/pesquisa/publicacoes/cp/arquivos/386.pdf. Acesso em: 2
dez. 2017.

e DILLENBOURG, P. What do You Mean by Collaborative Learning?

Collaborative Learning: Cognitive and Computational Approaches, Oxford:
Elsevier, pp.1-19,1999. Disponivel em:
https://telearn.archives-ouvertes.fr/hal00190240/document. Acesso em: 2 dez.
2017.

DISCIPLINA:
CULTURA DIGITAL E PROCESSOS EDUCATIVOS

RESUMO

De que forma uma inteligéncia pode se manifestar fora de um ser humano, ou mesmo de
um ser vivo? Quando falamos das criagbes tecnolégicas construidas pelo ser humano ao
longo da sua histdria, a inteligéncia artificial (IA) surge como uma das areas de conquistas
mais importantes alcancadas pela humanidade. De acordo com Medeiros (2018), a
inteligéncia artificial se encontra no apice do desenvolvimento tecnolégico da raca
humana.
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INTRODUCAO

CONCEITO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL E EDUCACAO
ROBOTICA EDUCACIONAL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL E ROBOTICA

AULA 2
INTRODUCAO

TIPOS DE AMBIENTE

TIPOS DE AGENTE

AGENTE DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS POR BUSCA
ESTRATEGIAS DE BUSCA

AULA 3
INTRODUCAO

PROGRAMACAO PARA ROBOTICA - SENSORES E ATUADORES
ESTRUTURAS DE CONTROLE CONDICIONAIS

ESTRUTURAS DE CONTROLE DE REPETICAO

FUNCOES

AULA 4
INTRODUCAO

EXEMPLO: COLORACAO DE MAPAS
EXEMPLO: TORRE DE HANOI
CUSTO DE CAMINHOS

RACIOCINIO LOGICO

AULA 5
INTRODUCAO

CARROS-ROBO E SEGUIDORES DE LINHA
BRACOS ROBOTICOS

INTEGRACAO DE SISTEMAS
APRENDIZAGEM DE MAQUINA

AULA 6
INTRODUCAO

ALGORITMO DE SEGUIMENTO DE PAREDE

ALGORITMO DE TREMAUX

ALGORITMO FLOOD FILL

ALGORITMO DE BUSCA EM PROFUNDIDADE RECURSIVA

BIBLIOGRAFIAS

e MEDEIRQOS, L. F. de. Inteligéncia artificial aplicada: uma abordagem

introdutoria. Curitiba: InterSaberes, 2018.

e SANTOS, I. Contribuicao da robdtica como ferramenta pedagdgica no ensino
da matematica no terceiro ano do ensino fundamental. Dissertagcao (Mestrado
em Educacao) — Centro Universitario Internacional Uninter, Curitiba, 2017.
STERNBERG, R. J. Psicologia cognitiva. Tradug&o da 5. ed. americana. Sédo

Paulo: Cengage Learning, 2014.
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e ESCRIG, A. El reloj milagroso y otras historias cientificas sobre robética,
automatica y maquinas prodigiosas. Madrid: Guadalmazan, 2014.

DISCIPLINA:
FORMAGCAO INICIAL EM EDUCAGAO A DISTANCIA

RESUMO

Aqui, o tema trata da EaD, em seu processo de transformacdo, saindo do contexto
histérico para a contemporaneidade, transitando pelo ambito social e cultural, politico e
institucional, que ocorre no contexto da educacdo, e quanto a intelectualidade e as
tecnologias, que envolvem atualmente a educagéo de modo virtual. A EaD foi conceituada
historicamente por Zamlutti (2006), e sua obra foi inspiragdo para outras definicbes, a
exemplo dos textos de Chermann e Bonini (2001, p. 17): Conceituamos educagao a
distdncia como uma forma de ensino que possibilita a autoaprendizagem a partir da
mediagdo de recursos didaticos sistematicamente organizados e apresentados em
diferentes suportes de informacéao, utilizados isoladamente ou combinados, veiculados
pelos diversos meios de comunicagéo existentes.

E importante pensar que a Educacdo a Distancia tem um percurso histérico, conduzido
por fatos que privilegiaram as agdes formativas, possibilitando as condigdes sociais,
politicas, econdmicas e culturais presentes em instituicbes de ensino, como fundadores e
adeptos de uma nova modalidade de ensino.
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AULA 1
PROCESSO DE TRANSFORMACAO DA EAD

A SOCIEDADE DO CONHECIMENTO

O QUE E EAD?

EAD NO BRASIL

SINTETIZANDO A CONSTRUCAO DA EAD NO BRASIL
FINALIZANDO

AULA 2

O PAPEL DA UNIVERSIDADE NO ENSINO SUPERIOR EM EAD

A EAD E A UNIVERSIDADE

FUNDAMENTOS DA EDUCAGAO E PRATICA PEDAGOGICA

EAD: A APRENDIZAGEM COM AUTONOMIA

A EAD COMO MODALIDADE DE ENSINO QUE CONDUZ A AUTONOMIA
FINALIZANDO

AULA 3

RELEMBRANDO O QUE E A EAD

QUAL E O PAPEL DE CADA UM NA PRATICA?

FUNDAMENTOS DA EDUCAGCAO E PRATICA PEDAGOGICA

A DISCIPLINA PERTINENTE A EAD

A EAD E O SEU CRESCIMENTO EM TODOS OS NiVEIS DE ENSINO
FINALIZANDO

AULA 4
A TEORIA DA APRENDIZAGEM VIA TECNOLOGIA
TEORIA DA APRENDIZAGEM PARA EDUCACAO ON-LINE: COMUNIDADE DE
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INVESTIGACAO

O MODELO DE APRENDIZAGEM DO CONECTIVISMO

A APRENDIZAGEM COLABORATIVA ON-LINE: AMBIENTES DE APRENDIZAGEM
COMO CONSTRUIR UMA TEORIA INTEGRADA?

FINALIZANDO

AULA 5

A DOCENCIA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

PROCESSOS FORMATIVOS VISANDO A INTEGRAGAO PEDAGOGICA DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

O PROFESSOR COMO MEDIADOR NA PRAXIS ON-LINE

CAPACITAGAO DOCENTE EM TECNOLOGIAS

A PEDAGOGIA NA EAD

FINALIZANDO

AULA 6

ENSINO A DISTANCIA NO BIENIO 2020/2021

A EDUCAGAO A DISTANCIA NA PANDEMIA PELA COVID-19
A VIRTUALIDADE E RECURSOS TECNOLOGICOS

AS NOVAS PREVISOES PARA A EDUCAGAO A DISTANCIA
CAPITULOS FINAIS DA NOVA MODALIDADE DE ENSINO
FINALIZANDO

BIBLIOGRAFIAS

e MUGNOL, M. Educacéo superior a distancia no Brasil: o percurso das politicas
regulatérias. Jundiai: Paco Editorial, 2016.

e FERREIRA, V. C. P. Gestao de pessoas na sociedade do conhecimento. 2. ed. Rio
de Janeiro: FGV Editora, 2017.

e FARIA, A. A. A histéria do Instituto Universal Brasileiro na génese da educacao a
distancia no Brasil. 2010. 156f. Dissertacdo (Mestrado em Educacao) —
Universidade Tuiuti do Parana, Curitiba, 2010.

DISCIPLINA:
AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

RESUMO

Na sociedade contemporanea, podemos observar um acelerado desenvolvimento
tecnoldgico. Nesse contexto, precisamos compreender os Sistemas de Gerenciamento de
Conteudo e Aprendizagem (SGCA) on-line, mais conhecidos como AVA, com um minimo
de conhecimento que permita uma atuacdo livre de medos e crencgas, voltada para
aprendizagem aberta. E uma bagagem que deve ser levada em todas as viagens
efetuadas pelos agentes educacionais, pelos complexos meandros do ensino e
aprendizagem em ambientes virtuais ou nos ambientes tradicionais enriquecidos com a
tecnologia.
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AULA 1

INTRODUGAO

REPENSANDO A FORMA DE OFERTA DE CONTEUDO

AMBIENTES VIRTUAIS E A FILOSOFIA DO USO DA TECNOLOGIA EM EDUCACAO
CONSTRUGAO DE CONHECIMENTO APOIADO NA INTERNET

CIBERPEDAGOGIA OU PEDAGOGIA DIGITAL

AULA 2
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INTRODUCAO

ESCOLAS VIRTUAIS E PORTAIS EDUCACIONAIS

EM BUSCA DE UM LOCAL PARA ARMAZENAMENTO DE DADOS (CMS)
AMPLIANDO O CONCEITO PARA ARMAZENAMENTO DE ATIVIDADES (LCMS)

A FUNCAO DOS PROJETOS EDUCACIONAIS E INSTITUCIONAIS DE CURSO E O
AVAS

AULA 3
INTRODUCAO

A COMUNICACAO MULTIDIRECIONAL NOS AVAS

O QUE DEVE CONTER UM AVA

COMO UM AVA DEVE SER UTILIZADO

A FUNCAO DOS PROJETOS EDUCACIONAIS E INSTITUCIONAIS DE CURSO E OS
AVAS

AULA 4
INTRODUCAO

A AREA ADMINISTRATIVA E OS AVAS
OS PROFESSORES E OS AVAS

OS ALUNOS E OS AVAS

A VISAO SOCIAL DOS AVAS

AULA 5
INTRODUCAO

UTILIZACAO DE ROTAS DE APRENDIZAGEM

O ACOMPANHAMENTO DO ALUNO (COACHING EDUCACIONAL)
EVASAO E RETENGAO DO ALUNO

MOTIVACAO DO ALUNO

AULA 6
INTRODUCAO

O FUTURO DOS LCMSS

COLABORAGAO E COOPERACAO NO AVA

COMUNIDADES DE PRATICAS VIRTUAIS

EDUCACAO GLOBAL ON-LINE: O USO DE MOOCS E A EDUCACAO ABERTA

BIBLIOGRAFIAS

e MIRANDA, G. S. S. Tecnologia, interagao e interatividade: desafios para o
docente em ambientes virtuais de aprendizagem. 121 f. Dissertagdo (Mestrado
em Educacao) — Universidade do Vale do Sapucai, Pouso Alegre, 2015.
Disponivel em: http://www.univas.edu.br/me/docs/dissertacoes2/17.pdf.
Acesso em: 3 dez. 2018.

o MOREIRA, M. A. O que ¢ afinal a aprendizagem significativa? Qurriculum, La
Laguna, 2012. Disponivel em: http://moreira.if.ufrgs.br/oqueeafinal.pdf. Acesso
em: 3 dez. 2018.

e SEEGGER, V,; CANES, S. E.; GARCIA, C. A. X. Estratégias tecnolégicas na
pratica
pedagogica. Monografias ambientais, Santa Maria, v. 8, n. 8, p. 1.887-1.899, ago.
2012. Disponivel em: https://periodicos.ufsm.br/remoa/article/view/6196/3695.
Acesso em: 3 dez. 2018.

DISCIPLINA:
EDUCAGAO, TECNOLOGIA E ENSINO HiBRIDO
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RESUMO

Blended significa misturado em portugués e learning quer
“aprendizagem misturada” entre ensino presencial e

conceitualizacdo para o ensino hibrido, que é uma proposta de ensino que pretende

valorizar o melhor do presencial e do on-line.

dizer aprendizagem. Essa
ensino on-line gerou a
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AULA 1
INTRODUCAO

BREVE HISTORICO

NO MUNDO

NO BRASIL

INOVAGCAO DISRUPTIVA NO ENSINO

AULA 2
INTRODUCAO

MODELO ROTACAO

MODELO FLEX

MODELO A LA CARTE

MODELO VIRTUAL ENRIQUECIDO

AULA 3

INTRODUCAO

O PROFESSOR DO SECULO XX

O PROFESSOR DO ENSINO HiBRIDO
PROFESSOR CURADOR

DESAFIOS E PAPEL DO PROFESSOR

AULA 4
INTRODUCAO

PROTAGONISMO E AUTONOMIA
AMBIENTES HIBRIDOS DE APRENDIZAGEM
O ALUNO NO ENSINO HiBRIDO
CONSTRUCAO DE AMBIENTES HIBRIDOS

AULA 5

INTRODUCAO

FERRAMENTAS TECNOLOGICAS DIGITAIS NA EDUCACAO
TECNOLOGIA DIGITAL NO ENSINO HiBRIDO

RECURSOS DIDATICOS TECNOLOGICOS

TIPOS DE RECURSOS DIDATICOS TECNOLOGICOS

AULA 6

INTRODUCAO

AVALIACAO NO ENSINO HiBRIDO
VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM

ALIANDO TECNOLOGIA E AVALIACAO
AVALIACAO ONLINE E AVALIACAO PRESENCIAL
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BIBLIOGRAFIAS

e BRASIL. Ministério da Educagao. Decreto n. 9057 de 25 de maio de 2017.
Regulamenta o art. 80 da Lei 9394, de 20 de dezembro de 1996. Diario Oficial
da Unido, Poder Legislativo, Brasilia, DF, 26 mai. 2017. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/_Ato2015-
2018/2017/Decreto/D9057.htm. Acesso em: 05 set. 2019.

° . Portaria n. 1134, de 10 de outubro de 2016. Regulamenta a oferta de carga

horaria a distancia em disciplinas presenciais. Diario Oficial da Unido, Poder
Legislativo, Brasilia, DF, 11 out. 2016. Disponivel em:
https://abmes.org.br/legislacoes/detalhe/1988/portaria-n-1134. Acesso em: 5
set. 2019.

° . Portaria n. 1.428, de 28 de dezembro de 2018. Dispde sobre a oferta, por

Instituicdes de Educacéo Superior — IES, de disciplinas na modalidade a
distancia em cursos de graduacao presencial. Diario Oficial da Unido, Poder
Legislativo, Brasilia, DF, 31 dez. 2018. Disponivel em:
http://www.in.gov.br/materia/-

/asset_publisher/KujrwQTZC2Mb/content/id/57496468/do1-2018-12-31-portarian-1-

428-de-28-de-dezembro-de-2018-5749625. Acesso em: 5 set. 2019.

DISCIPLINA:
NOVAS LINGUAGENS E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

RESUMO

Esta é uma disciplina dedicada a linguagem escrita em que abordaremos sua histéria, o
papel do leitor e do autor no contexto digital e também as estruturas e caracteristicas da
escrita, importantes para a pratica da produgao textual. Vocé ja pensou em quantos
momentos de nosso cotidiano a escrita € essencial? Entdo ja deve ter percebido que ela
se adequa a cada situacdo de maneira diferente! Um belo exemplo é a persisténcia dos
livros em uma época em que a Internet disponibiliza muitas maneiras bem mais “ageis” de
leitura, como o audiolivro.E ndo é somente a escrita que se adapta, mas também a
prépria linguagem em sil Se pensarmos no surgimento do latim vulgar e sua evolugéo
para as muitas linguas romanticas (entre elas o Portugués), isso fica evidente, mas
antigamente, as pessoas nao viam as linguas por suas particularidades e nao havia ainda

uma ciéncia que estudasse a lingua.
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AULA 1
INTRODUCAO

O QUE E CIBERCULTURA

AS LEIS DA CIBERCULTURA

CIENCIA, TECNOLOGIA E EDUCACAO

TECNOLOGIA

COMO A ESCOLA SE RELACIONA COM A TECNOLOGIA
FINALIZANDO

AULA 2
INTRODUCAO

TECNOLOGIA PARA VOCE

OS PRIMEIROS COMPUTADORES E AS ONDAS DA INFORMATICA
ACOES DA POLITICA DE INFORMATICA NO BRASIL

CURSOS PREPARATORIOS PARA O PROFESSOR: FALHAS
TECNOLOGIAS DEPENDENTES E INDEPENDENTES
FINALIZANDO
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AULA 3

INTRODUGCAO

PROFESSOR: O FRACASSO DO PROJETO?

VOCE E UM PROFESSOR INCLUIDO DIGITALMENTE?

A MEDIACAO PEDAGOGICA

QUAIS AS VELHAS E AS NOVAS TECNOLOGIAS NA ESCOLA?
MINHA ESCOLA NAO TEM TECNOLOGIA, E AGORA?
FINALIZANDO

AULA 4

INTRODUCAO

INFORMATICA NA ESCOLA: A PERSPECTIVA INSTRUCIONAL E A
CONSTRUCIONISTA

LABORATORIO DE INFORMATICA NA ESCOLA

SOFTWARE EDUCACIONAL

A ESCOLHA DO SOFTWARE

REA (RECURSO EDUCACIONAL ABERTO)

FINALIZANDO

AULA 5

INTRODUCAO

DEFINICOES DE INTERNET

A PESQUISA NA INTERNET

APRENDER

AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM
POSSIBILIDADES NA REDE

FINALIZANDO

AULA 6

INTRODUCAO

LETRAMENTO

LETRAMENTO DIGITAL

TECNOLOGIAS DE ESCRITA E LETRAMENTO
HIPERTEXTO

OS MECANISMOS DE PRODUGAO, REPRODUCAO E DIFUSAO DA ESCRITA

FINALIZANDO

BIBLIOGRAFIAS

e BRITO, G. S. PURIFICACAOQ, |. Educacéo e novas tecnologias: um repensar. 2.

ed. Curitiba: InterSaberes: 2015.

e LEMOS, A.; CUNHA, P. Olhares sobre a cibercultura. Porto Alegre: Sulina, 2003.

e LEVY, P. Cibercultura. Sao Paulo: Editora 34, 2010.

DISCIPLINA:
FORMACAO DOCENTE PARA A DIVERSIDADE

RESUMO
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A disciplina aborda com mais amplitude os temas de diversidade, diferenca, e questdes
culturais e sociais contemporaneas, como género, sexualidade, relagdes raciais e étnicas,
relacbes etarias e geracionais e educacdes especiais. Tais questdes estdo no centro de
muitos debates atuais. Pensar as diferengas a partir de uma perspectiva plural é
fundamental para todos (as) que se debrugcaram a estudar qualquer area das
humanidades.
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AULA 1

CONCEITUAR A DIVERSIDADE

OS DEBATES DE DIVERSIDADE NA EDUCACAO

ESTABELECIDOS E EXCLUIDOS — SITUANDO A DIFERENCA
ENTENDENDO ALTERIDADE, DIVERSIDADE, DIFERENCA E CULTURA
DIVERSIDADE NA LDBEN

AULA 2

O QUE E GENERO?

O QUE E SEXUALIDADE?

GENERO E SEXUALIDADE NA EDUCACAO
GENERO E SEXUALIDADE NA SALA DE AULA
CONQUISTAS PARA O FUTURO

AULA 3

RELAGOES ETNICO-RACIAIS NO BRASIL

AS DIFERENTES RELACOES ETNICO-RACIAIS
RELACOES ETNICO-RACIAIS NA EDUCAGAO
RELACOES ETNICO-RACIAIS NA SALA DE AULA
CONQUISTAS PARA O FUTURO

AULA 4

QUESTOES DE CLASSE E DE STATUS
SEGREGAGAO SOCIOESPACIAL

CAMPO E CIDADE

CURRICULOS E PROJETO PEDAGOGICO
CULTURA E AS DIFERENCAS DE CLASSE

AULA 5

EDUCACAO ESPECIAL

EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS (EJA)
DIFERENCAS GERACIONAIS

POLITICAS DE INCLUSAO

A INCLUSAO NO AMBIENTE ESCOLAR

AULA 6

REPENSANDO A DIVERSIDADE
RELACIONAR OS TEMAS
DISCRIMINACAO E EDUCACAO
BULLYING E O ESPACO ESCOLAR
A ATUACAO EM SALA DE AULA
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BIBLIOGRAFIAS

e MICHALISZYN, M.S. Educacao e diversidade. Curitiba: InterSaberes, 2012.
e PAULA, C.R. Educar para a diversidade: entrelagando redes, saberes e

identidades. Curitiba: InterSaberes, 2013.

o RODRIGUES, T.C.; ABRAMOWICZ, A. O debate contemporaneo sobre a
diversidade e a diferencga nas politicas e pesquisas em educagao. Educacgao e

Pesquisa, Sao Paulo, v. 39, n. 1, p. 15-30, 2013.

DISCIPLINA:
TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

RESUMO

Iremos discutir alguns aspectos histéricos e conceituais acerca das tecnologias de uma
forma geral, para que possamos refletir sobre as tecnologias assistivas, que se mostram
como artefatos que viabilizam autonomia e acessibilidade para pessoas com deficiéncia.
Ao tratar dessa tematica, € importante pensar sobre o papel da tecnologia no nosso
proprio cotidiano, na sociedade e nas diferentes culturas. Da mesma forma, é necessario
compreender o quanto os recursos tecnoldgicos influenciam nossas vivéncias, nossos

relacionamentos e as formas de interagirmos uns com os outros.
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AULA 1
INTRODUCAO

O QUE E TECNOLOGIA ASSISTIVA?

BREVE HISTORICO DA TECNOLOGIA ASSISTIVA
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO
DESENHO UNIVERSAL

AULA 2
INTRODUCAO

CONCEPCAO DE EDUCACAO ESPECIAL

LEI BRASILEIRA DE INCLUSAO DA PESSOA COM DEFICIENCIA
EDUCACAO ESPECIAL NA LEGISLACAO

DOCUMENTOS INTERNACIONAIS

AULA 3
INTRODUCAO

SALAS DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS
AEE PARA ESTUDANTES COM DEFICIENCIA
AEE PARA ESTUDANTES COM TEA

AEE PARA ESTUDANTES COM ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTAGCAO

AULA 4
INTRODUGCAO

DEFICIENCIA INTELECTUAL E TECNOLOGIA ASSISTIVA
COMUNICACAO ALTERNATIVA E AUMENTATIVA

SISTEMAS GRAFICOS

DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS E SISTEMAS PARA CAA

AULA 5
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INTRODUCAO

ORIENTACAO E MOBILIDADE

AUDIODESCRICAO E CAO-GUIA

PRODUTOS DE ALTA TECNOLOGIA E DEFICIENCIA VISUAL
TECNOLOGIA ASSISTIVA NA AREA DA SURDEZ

AULA 6

INTRODUCAO

ORTESES

PROTESES E MEIOS AUXILIARES DE LOCOMOGCAO
ADAPTACOES NO COMPUTADOR

PROJETOS ARQUITETONICOS PARA ACESSIBILIDADE

BIBLIOGRAFIAS
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e FERREIRA, A. B. H. Dicionario Aurélio da Lingua Portuguesa. Curitiba:
Positivo, 2010. Disponivel em: https://dicionariodoaurelio.com/. Acesso em: 20
jun. 2018.

e SILVA, R. et al. Dispositivos méveis dentro da escola: possibilidades de
aprendizagem que se abrem também para alunos surdos. SIMPOSIO
HIPERTEXTO E TECNOLOGIAS NA EDUCACAO, 5., Universidade Federal de
Pernambuco, 2013. Disponivel em:
http://www.nehte.com.br/simposio/anais/Anais-Hipertexto-2013. Acesso em:

20 jun. 2018.
DISCIPLINA:
ATUAGAO DA TUTORIA NA EDUCAGCAO A DISTANCIA
RESUMO

Desde o fim do século XX, o tema “criatividade para a inovagao” se consolidou como
estratégico para a sobrevivéncia das empresas tanto em tempos de turbuléncia quanto
para a competitividade global. A criatividade também vem sendo abordada no ambito da
gestdo estratégica do conhecimento como de extrema importancia para a inovagao
tecnolégica empresarial (criatividade como uma das alavancas do conhecimento para a
inovacao). “Mais do que um fendmeno global, a gestdo do conhecimento se consolidou,
em fins do século passado, como fator critico de sucesso para a criagdo eficaz de
vantagens competitivas nas organizacoes” (Sbragia et al, 2006, p. 79).

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
INTRODUCAO

PROBLEMATIZACAO

O QUE E CREATIVIDADE?

FISIOLOGIA DO PROCESSO DE CREATIVIDADE

PERSONALIDADE E CRIATIVIDADE

FACILITADORES E BLOQUEADORES INDIVIDUAIS A CRIATIVIDADE
A MUDANGCA NO MINDSET: TENSAO PSIQUICA

SINTESE
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AULA 2

INTRODUCAO

PROBLEMATIZACAO

SURGIMENTO DO PROCESSO CRIATIVO
COMPONENTES DO PROCESSO CRIATIVO

MAPEANDO O CENARIO E A BUSCA POR INSPIRACOES
ANALISE INOVADORA

CRIACAO DE PROJETOS INOVADORES

SINTESE

AULA 3

INTRODUCAO

OBJETIVOS DAS TECNICAS DE CRIATIVIDADE
APLICABILIDADE DAS TECNICAS DE CRIATIVIDADE
BRAINSTORMING NA BASE DE TODAS AS TECNICAS
REVERSE BRAINSTORMING

BRAINWRITING NA GERACAO DE IDEIAS

SINTESE

AULA 4

INTRODUCAO

CONTEXTUALIZANDO

TECNICA S.C.AM.PE.R.

TECNICA P.N.I. (POSITIVO, NEGATIVO E INTERESSANTE)
SEIS CHAPEUS PENSANTES E SEIS SAPATOS ATUANTES
TECNICA DO MINDMAPPING

TECNICA T.R.I.Z. (TEORIA DA RESOLUCAO DE PROBLEMAS)
SINTESE

AULA 5

INTRODUGCAO

CONTEXTUALIZANDO

CRIATIVIDADE NO SUPORTE A COMPETITIVIDADE EMPRESARIAL
CRIATIVIDADE PARA INOVACAO

OBJETIVOS DA CRIATIVIDADE NA EMPRESA

DIFUSAO DA CULTURA DA CRIATIVIDADE NA EMPRESA

GESTAO DE PESSOAS EM AMBIENTE CRIATIVO

SINTESE

AULA 6

INTRODUCAO

PROBLEMATIZACAO

ATMOSFERA CRIATIVA: CRIANDO A ORGANIZACAO INOVADORA
CARACTERISTICAS DA ORGANIZAGAO INOVADORA

FACILITADORES E BLOQUEADORES DA CRIATIVIDADE NAS EMPRESAS

A CRIATIVIDADE NA GESTAO DO CONHECIMENTO

DESAFIOS DA CRIATIVIDADE NA ORGANIZAGAO: O PAPEL DA LIDERANGA
SINTESE

BIBLIOGRAFIAS
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2017.

DISCIPLINA:
TECNOLOGIAS APLICADAS E INOVAGAO

RESUMO

Estamos diante de uma nova cultura educacional decorrente do surgimento das tecnologias
digitais, que se aprimoram cada vez mais. Elas possibilitam acesso a informacéao e permitem
remodelar formas de pensar e de obter conhecimento. Assim, novas maneiras de
aprendizado podem ocorrer devido as facilidades de acesso a informagao, permitindo que
conhecimentos sejam construidos em grupos e possam ser compartilhados com todos
(Bacich; Neto; Trevisani, 2015). Com as diversas possibilidades tecnoldgicas, o desafio dos
educadores gira em torno de como organizar as aulas e ministrar conteudos que estao em
movimento.
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AULA 1
INTRODUCAO

CONCEITOS INICIAIS: TECNOLOGIA

AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E A UMA NOVA CULTURA DE
PERSONALIZACAO DO ENSINO E A SALA DE AULA INOVADORA

POR QUE INOVAR NA EDUCACAO?

AULA 2
INTRODUCAO

APRENDIZAGEM ATIVA

ABORDAGENS ATIVAS PEER INSTRUCTION (AVALIACAO POR PARES)
ABORDAGENS ATIVAS, SALA DE AULA INVERTIDA E MOVIMENTO MAKER
ABORDAGENS ATIVAS DESIGN THINKING (DT)

AULA 3
INTRODUCAO

APRENDIZAGEM IMERSIVA

ABORDAGENS IMERSIVAS, REALIDADE VIRTUAL E REALIDADE AUMENTADA
ABORDAGENS IMERSIVAS - SIMULACOES DE COMPUTADOR

ABORDAGENS IMERSIVAS - GAMIFICACAO

AULA 4
INTRODUCAO

A MENTALIDADE AGIL NA APRENDIZAGEM

ABORDAGENS AGEIS: PROGRAMACAO EXTREMA (EXTREME PROGRAMMING — XP)
ABORDAGENS AGEIS: SCRUM
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ABORDAGENS AGEIS: KANBAN

AULA 5

INTRODUCAO

ANALITICA DA APRENDIZAGEM
APRENDIZAGEM ADAPTATIVA
COMPUTAGAO COGNITIVA
MACHINE LEARNING

AULA 6

INTRODUCAO

PROJETOS E INICIATIVAS INOVADORAS

PAPEL E DESAFIO DO PROFESSOR

COMPETENCIAS DOS PROFESSORES NO SECULO XXI
E O FUTURO?

BIBLIOGRAFIAS
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Edition___1996.pdf. Acesso em: 28 nov. 2020.
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Revista Brasileira de Cineantropometria & Desempenho Humano, v. 3, n. 1,
p. 101-108, 2001. Disponivel em:
https://portalbiocursos.com.br/ohs/data/docs/51/73-
_A_ANTROPOMETRIA_E_SUA_APLICAYYO_NA_ERGONOMIA.pdf. Acesso em:
28 nov. 2020.

e ZUNJIC, A. A new definition of ergonomics. leti Transactions on Ergonomics
and Safety, v. 1, n. 1, p. 1-6, 2017. Disponivel em:
http://www.ieti.net/ TES/2017V1I1/IETI%20TES %20V 1%2011%201-6.pdf.
Acesso em: 28 nov. 2020.

DISCIPLINA:
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

RESUMO

Nos ultimos anos, com o avanco da capacidade de processamento dos computadores, a
Inteligéncia Artificial (1A) tem sido utilizada em diversos campos. O principal objetivo da IA é
dotar de inteligéncia as maquinas. No entanto, sera que as maquinas sdo capazes de serem
inteligentes? A espécie humana esta constantemente buscando identificar qualidades que a
distinguem de outras espécies animais, tentando provar que certas qualidades nos tornam
"humanos". A inteligéncia € uma delas. René Descartes afirmou a diferengca fundamental
entre humanos e animais em suas famosas palavras: Je pense donc je suis (Penso, logo
existo). Segundo Descartes, estar ciente do processo de pensamento é o impulsionador do
processo de evolucado da espécie humana. Ele acreditava que os humanos podiam verificar
sua existéncia através de seus processos de pensamento moldados pela experiéncia,
enquanto os animais simplesmente seguem programas prefixados. Este conceito
geralmente é rotulado como tabula rasa (folha em branco) e remonta a Aristoteles, a escola
estoica, na Grécia antiga (Polansky, 2007). Cientistas da computagao adaptaram o conceito
de folha em branco a ciéncia da computagdo com o desenvolvimento de agentes autbnomos
que tém
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CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1

CONCEITO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

CONTEXTO HISTORICO E EVOLUGAO DA IA

AREAS DE PESQUISA E APLICAGOES DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

RESOLUCAO CLASSICA DE PROBLEMAS COM IA - FORMULAGAO DE PROBLEMAS
RESOLUGAO CLASSICA DE PROBLEMAS COM IA - METODOS DE BUSCA PARA
SOLUCAO DE PROBLEMAS

FINALIZANDO

AULA 2

O QUE 0OS DADOS DIZEM SOBRE SUA EMPRESA/NEGOCIO
APRENDIZAGEM DAS MAQUINAS SOBRE OS DADOS
APRENDIZAGEM DE MAQUINA PROFUNDA (DEEP LEARNING)
QUANDO E ONDE A APRENDIZAGEM DE MAQUINA PODE SER APLICADA NO CONTEXT
CASE IBM WATSON
FINALIZANDO

AULA 3

A SOCIEDADE E OS TRABALHADORES DO CONHECIMENTO

O PROCESSO DE CONSTRUGCAO DO CONHECIMENTO COM BASE EM DADOS
A REPRESENTAGAO DO CONHECIMENTO NA IA

SISTEMAS BASEADOS EM CONHECIMENTO E SISTEMAS ESPECIALISTAS
APLICACOES DE SISTEMAS BASEADOS EM CONHECIMENTO NO MEIO
ORGANIZACIONAL

FINALIZANDO

AULA 4

A COGNICAO HUMANA REPRESENTADA PELA IA
REDES NEURAIS ARTIFICIAIS (RNAS)

DESAFIOS DAS REDES NEURAIS PROFUNDAS
COMPUTAGCAO COGNITIVA

A COMPUTAGCAO COGNITIVA NAS ORGANIZACOES
FINALIZANDO

AULA 5

CAPTURA DE VALOR E MUDANCAS NOS PROCESSOS INDUSTRIAIS E
CORPORATIVOS COM BASE NA |IA

COMO DESENVOLVER A ESTRATEGIA DE NEGOCIO ADEQUADA PARA IA
COMO AS ORGANIZACOES NO BRASIL ESTAO INVESTINDO EM IA
ADOGAO DA IA PELAS ORGANIZACOES: CENARIO INTERNACIONAL
STARTUPS QUE TEM NA IA SEU PRINCIPAL PRODUTO (BEM/SERVICO)
FINALIZANDO

AULA 6
HABILIDADE DOS PROFISSIONAIS PARA TRABALHAREM COM IA
IA APLICADA PARA APOIAR A TOMADA DE DECISAO
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VANTAGEM COMPETITIVA POR MEIO DA IA

OPORTUNIDADES QUE A IA OFERECE PARA AMBIENTES DE NEGOCIOS
DESAFIOS QUE A IA ENFRENTA NO AMBIENTE DE NEGOCIOS
FINALIZANDO

BIBLIOGRAFIAS
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DISCIPLINA:
DIGITAL BUSINESS E DESIGN THINKING NA EDUCACAO
RESUMO

A possibilidade de aumentar o envolvimento de individuos por meio de estratégias de
gamificagdo intensificou a adogdo destas, bem como o desenvolvimento de pesquisas
sobre a sua eficacia nos processos de ensino e aprendizagem. A partir desse contexto,
estudaremos os principais motivos da popularizagcdo do uso de elementos dos jogos na
educacao, assim como o perfil dos alunos da sociedade contemporédnea e as
competéncias necessarias para o século XXI. Em seguida, vamos analisar os aspectos
acerca da motivagcdo na educacgido e a relagdo de teorias de aprendizagem com a
gamificagdo. Por fim, refletiremos sobre os pontos positivos e negativos da gamificagao
na educagao.
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AULA 1

INTRODUCAO

PERFIL DOS ALUNOS E COMPETENCIAS DO SECULO XXI
GAMIFICACAO E MOTIVACAO NA EDUCACAO

TEORIAS DE APRENDIZAGEM E GAMIFICACAO
ASPECTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DA GAMIFICACAO

AULA 2
INTRODUCAO

THE MULTIPLAYER CLASSROOM

STAR QUESTION

GEOGAMIFICATION

O USO DA NARRATIVA PARA MELHORIA DA APRENDIZAGEM

AULA 3

INTRODUCAO

DESIGN INSTRUCIONAL
APRENDIZAGEM ON-LINE
APLICACOES DA GAMIFICACAO
ENSINO HIiBRIDO

AULA 4
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INTRODUCAO

GAMIFICACAO DE CONTEUDO E ESTRUTURAL
PESQUISAS

GAMIFICACAO DA METODOLOGIA DA PESQUISA
CLASSCRAFT

AULA 5

INTRODUCAO

LEMON TREE

GAMIFICACAO PARA A GESTAO DE MUDANCAS
LIBRARY QUEST

REFLEXOES FINAIS

AULA 6
INTRODUCAO

ETAPAS DO PROJETO INSTRUCIONAL
ROTEIRO DE GAMIFICACAO
DIVERSAO

CONSIDERACOES FINAIS

BIBLIOGRAFIAS
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