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ARTES VISUAIS

DISCIPLINA:
HISTORIA DAS ARTES VISUAIS

EMENTA

As artes visuais sdo conhecidas desde que se tem registro da existéncia dos seres
humanos. Esta forma de linguagem e expressdo caminha em paralelo as civilizagbes
sempre se adaptando e refletindo nossa vida e questdes mais importantes. A partir do
estudo das Artes Visuais, de maneira mais ampla, sera possivel conhecer sua Histéria,
formas, estética, criticas, modo de apreciacao e criacdo artistica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Da pintura rupestre a reproducdo da obra de arte 2. Escultura: arte tridimensional 3.
Fotografia e cinema: a captura do momento e do movimento 4. Artes cénicas: a arte da
imitacdo 5. O mundo contemporaneo e as artes visuais.

BIBLIOGRAFIA

e GOMBRICH,E.H. A histéria da arte. 16. ed. Rio de Janeiro: LTC,1999.

e JANSON, H.W. Histéria geral da arte. Sdo Paulo. Martins Fontes: 2001.

e VERNECK, Fabiana (Org.) sobre arte brasileira: Da Pré-histéria aos anos 1960. Sao
Paulo: SESC e Martins Fontes, 2014.

e WOLFFLIN, Heinrich. Conceitos fundamentais da histéria da arte. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2000.

e PANOFSKY, Erwin. Significado nas artes visuais. 2. ed. Sado Paulo: Ed.
Perspectiva,1979.

e BENJAMIN, Walter. A obra de arte na era de sua reprodutibilidade técnica. In:
Magia e técnica, arte e politica. Ensaios sobre literatura e histéria da cultura. v. 1. Sao
Paulo: Brasiliense, 1994. [Obras escolhidas]

e COHEN, Renato. Performance como linguagem: criagdo de um tempo-espaco de
experimentacdo. Sdo Paulo: Perspectiva, 2002.

e CURY, Marilia Xavier. Exposi¢do: concep¢do, montagem e avaliacdo. S&o Paulo:

Annablume, 2006.

DUBOIS, Philippe. O ato fotografico. Campinas: Papirus, 2003.

FREIRE, Cristina. Arte conceitual. Rio de Janeiro: J. Zahar, 2006.

MACHADO, Arlindo. Arte e midia. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.

MATISSE, Henri. Escritos e reflex8es sobre arte. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2007.

McCARTHY, David. Arte pop. Sao Paulo: Cosac & Naify, 2002.

MELIN, Regina. Performance nas artes visuais. Rio de Janero: Jorde Zahar, 2008.

SONTAG, Susan. Sobre fotografia. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2008.

TUCKER, William. A linguagem da escultura. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 1999.

DISCIPLINA:
ARTES VISUAIS - PINTURA

EMENTA

Introducéo ao estudo da pintura. Estudo de teorias cromaticas. Estudos de composicao e
de observacdo em pintura. Materiais, técnicas de pintura e suportes pictoricos.
Fundamentos da linguagem visual. Aspectos metodoldgicos da pintura artistica na
educacao bésica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéo ao estudo da pintura 2. Elementos de uma composicdo 3. Iniciando o estudo
da cor 4. Os suportes pictoricos 5. Pincéis e outros instrumentos 6. O preparo da tinta:
pigmentos 7. Técnicas tradicionais de pintura: ttmperas e tinta a 6leo 8. Técnicas de pintura
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com lapis: pastel e lapis de cor 9. Técnicas de pintura com aguadas: aquarela e nanquim
10. Pintura com tinta acrilica, guache e a técnica mista.

BIBLIOGRAFIA

e OSTROWER, Fayga. Universos da arte. So Paulo: Editora da Unicamp, 2013.

o KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano. S&o Paulo: Martins Fontes, 2012.

e MAYER, Ralph. Manual do artista: de técnicas e materiais. 5. ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 2016.

e BERGER, John. Modos de ver. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, 2006.

e BUORO, Ana Amélia Bueno. Olhos que pintam. Sao Paulo: Educ/Cortez, 2002.

e EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro,
2002.

e CARREIRA, Eduardo (Org.). Os escritos de Leonardo Da Vinci sobre a arte da pintura.
Brasilia: Imprensa Oficial. UNB, 2000.

e FUSARI, Maria F. de Resende; FERRAZ, Maria Heloisa Correa de Toledo. Metodologia
do ensino de Arte: fundamentos e proposi¢coes. Sdo Paulo: Cortez, 2014.

e FOLHA de S. Paulo. Leonardo Da Vinci. v. 3. Sdo Paulo, 2007. (Colecdo Grandes
Mestres da Pintura)

e FLUSSER, Vilém. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da comunicacao.
S&o Paulo: Cosac & Naify, 2007.

e OSTROWER, Fayga. A grandeza humana: cinco séculos, cinco génios da arte:
Leonardo da Vinci, Rembrandt, Goya, Cézanne e Picasso. Rio de Janeiro: Campus,

2003.
e READ, Herbert Edward. Uma histéria da pintura moderna. Sao Paulo: Martins Fontes,
2001.
DISCIPLINA:
ARTES VISUAIS - DESENHO
EMENTA

Fundamentos do desenho. Concepcdes de desenho nas artes visuais. Desenho entre
representacdo, observacdo e memdria. Elementos basicos do desenho. Figuras
geomeétricas bi e tridimensionais. Investigacdes de rearticulacdo entre distintos modelos
visuais. Leitura de imagens. Forma figurativa e abstrata. Aspectos metodoldgicos do
desenho artistico na educacao basica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéo ao estudo do desenho 2. Fundamentos do desenho 3. Outros conceitos sobre
desenho 4. Papel como suporte 5. Técnicas em escala de cinza 6. Técnicas policromaticas
7. Grafismo infantil e desenho estereotipado 8. Leitura de imagens.

BIBLIOGRAFIA

e LUPTON, Ellen; PHILLIPS, Jennifer Cole. Novos fundamentos do Design. Sao Paulo:
Cosac Naify, 2006.

e FUSARI, Maria F. de Resende; FERRAZ, Maria Heloisa Correa de Toledo. Metodologia
do ensino de Arte: fundamentos e proposi¢des. Sdo Paulo: Cortez, 2014.

e MAYER, Ralph. Manual do artista: de técnicas e materiais. 5. ed. Sao Paulo: Martins

Fontes, 2016. OSTROWER, Fayga. Universos da arte. Sdo Paulo:

Editora da Unicamp, 2013.

KANDINSKY, Wassily. Ponto e linha sobre plano. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2012.

AUMONT, J. A imagem. 16. ed. Campinas: Papirus, 2012.

CURTIS, Brian. Desenho de observacéo. 2. ed. Porto Alegre: AMGH, 2015.

PILLAR, Analice Dutra. Desenho e escrita como sistemas de representacgédo. 2. ed. Porto

Alegre: Penso, 2012.

e DERDYK, Edith (Org.). DISEGNO: desenho - designio. S&o Paulo: Senac, 2007.
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o DERDYK, Edith. Formas de pensar o desenho: desenvolvimento do grafismo infantil.
Séo Paulo: Scipione, 2003.

e GOMES FILHO, Joao. Gestalt do objeto: sistema de leitura visual da forma. 6. ed. S&o
Paulo: Escrituras, 2004.

e MOREIRA, Ana Angélica Albano. O espaco do desenho: a educacao do educador. Séo
Paulo: Loyola, 2008.

o PARRAMON, José Maria. Fundamentos do desenho artistico. Tradug&do de Ivone C.
Benedetti. S&o Paulo: Martins Fontes, 2009.

DISCIPLINA:
ARTES VISUAIS - FOTOGRAFIA

EMENTA

Historia da fotografia. Equipamento fotografico analdgico e digital. Linguagem fotografica.
A edicao fotogréfica. Introducao ao ensaio fotografico.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Histéria da fotografia 2. Equipamento fotografico 3. Principios da fotografia 4.
Composicao fotografica 5. Edicdo e tratamento de imagens 6. Géneros fotogréaficos 7.
Ensaio fotografico.

BIBLIOGRAFIA

e FOX, Ana; LANGFORD, Michel; SMITH, Richard, S. Fotografia basica de Langford. 8.

ed. Porto Alegre: Bookman. 2008.

PRAKEL, David. Composic¢&o. Porto Alegre: Bookman. 2010.

TRIGO, Thales. Equipamento fotografico: teoria e pratica. Sdo Paulo: SENAC, 2010.

AUMONT, Jacques. A imagem. Campinas: Papirus Editora. 1993.

MENDES, Ricardo. Antologia Brasil: 1890-1930.Pensamento critico em fotografia.SP:

Funarte, 2013.

e BAURET, Gabriel. A fotografia: histéria, estilos, tendéncias, aplicacdes. Sdo Paulo:
Edicdes 70, 2006.

e FABRIS, Annateresa (org.). Fotografia: usos e fun¢des no século XIX. Sdo Paulo: Edusp,

2014.

KUBRUSLY, Claudio. Araujo. O que é fotografia. Sdo Paulo: Brasiliense, 2006.

PRAKEL, David. lluminac&o. Porto Alegre: Bookman. 2010.

RAMALHO, José Antdnio. Fotografia digital. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004.

HURTER, Bill. A luz perfeita: guia de iluminacédo para fotégrafos. CamboriG: Photos,

2010.

e GENERICO, Tony. Estudio: fotografia, arte, publicidade e splashes. Camborit: Photos,
2011.

o FREEMAN, Michael. Retrato fotogréfico. Lisboa: Livroselivros, 2005.

DISCIPLINA:
ARTES VISUAIS - ANIMACAO

EMENTA

Historia da animacdo. Fundamentos de animacgdo. Técnicas de animagéo. Processos de
animacao analdgicos e digitais. Som e cenografia em animag&do. Animac¢ao como recurso
didatico em arte-educacao.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Historia da animacdo 2. Fundamentos da animag¢do 3. Técnicas de Animacado 4.
Cenografia para animacao 5. Animacao digital 6. MUsica e som na animacgao 7. A animacao
e sua aplicacdo nas aulas de Arte.

—
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BIBLIOGRAFIA

e ALVES, W. P. Blender 2.63: modelagem e animagao. S&o Paulo: Erica, 2012.

o BARBOSA JUNIOR, A. L. Arte da animac&o: técnica e estética através da histéria. S&o
Paulo: Editora SENAC S&o Paulo, 2005.

e BALVEDI, F. Animagéo: a imagem em movimento. In: PARANA. SEED Secretaria da
Educacdo. llustracdo digital e animacgdo. Curitiba: SEEDPR, 2010. Disponivel em:
http://portaldoprofessor. mec.gov.br/storage/materiais/0000015331.pdf. Acesso em: 17
jan. 2020.

e BRICE, R. Music engineering. 2. ed. Oxford: Newnes, 2001.

e CHONG, A. Animacao digital. Porto Alegre: Bookman, 2011.

e COMPARATO, D. Da criagao ao roteiro. 5. ed. rev. atual. com exercicios préticos Rio de
Janeiro: Rocco, 2000.

e FIELD, S. Manual do roteiro: os fundamentos do texto cinematografico. Rio de Janeiro:
Objetiva, 2001.

e JOHNSTON, O.; THOMAS, F. The illusion of life: Disney animation. Nova lorque:
Hyperion, 1981.

e LUCENA JUNIOR, A. Arte da animacao: técnica e estética através da historia. S&o
Paulo: SENAC, 2002.

e MIGUEL, R. Animagéo 3D, HD e games. Teresopolis: 2AB, 2009.

e SAUCIER, C. Animagéao e interatividade na web. S&o Paulo: Market Books, 2000.

e TAYLOR, R. Enciclopedia de técnicas de animacion. 2. ed. Barcelona: Editorial Acanto,
2004.

e WILLIAMS, R. The animators survival kit. London: Faber and Faber Limited, 2009.

DISCIPLINA:
ARTES VISUAIS - GRAVURA

EMENTA

Introducdo a gravura. Histéria da gravura no Brasil e no mundo. Fundamentos das
diferentes técnicas de impressdo. Diferentes métodos de impressdo. Procedimentos
gréficos da gravura e os seus meios de reproducdo. Principais artistas. Impressées com
materiais alternativos. Aspectos metodoldgicos da pesquisa em gravura na educacao
béasica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Iniciag&o a historia da gravura 2. Instrumentos, materiais e procedimentos 3. Xilogravura
4. Gravura em metal 5. Litografia 6. Serigrafia e outras técnicas de impressao.

BIBLIOGRAFIA

e JORGE, A. M. Técnicas da gravura artistica. Lisboa: Livros Horizonte, 1996.

e LEITE, JOSE ROBERTO TEIXEIRA. A gravura brasileira contemporénea. Rio de
Janeiro: Expresséao e Cultura, 1966.

o MARTINS, ltajahy. Gravura: arte e técnica. Prefacio Pietro Maria Bardi. S&o Paulo:
Fundacéo Nestlé de Cultura, 1987.

o HERKENHOFF, Paulo; PEDROSA, Adriano (org.). Marcas do corpo, dobras da alma.
XIl Mostra de Gravura de Curitiba. Curitiba: Fundag&o Cultural, 2000. (Catalogo)

e SILVA, O. A arte maior da gravura. Sdo Paulo: Espade, 1976.

e BUTI, Marco (org.), LETYCIA, Anna (org.). Gravura em metal. Sdo Paulo: Edusp:
Imprensa Oficial do Estado, 2002.

e KOSSOVITCH, Leon; LAUDANNA, Mayra; RESENDE, Ricardo. Gravura: Arte brasileira
do século XX. S&o Paulo: Itat Cultural / Cosac & Naify, 2000.

e FAJARDO, Elias; SUSSEKIND, Felipe; VALE, Marcio do. Oficinas: Gravura. Rio de
Janeiro: Senac, 1999.
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DISCIPLINA:
ARTES VISUAIS - ESCULTURA

EMENTA

Fundamentos basicos e conceituais da linguagem escultérica. Percepcdo do espacgo
tridimensional. Conceituagdo de elementos plasticos: massa, volume, equilibrio, forma,
estrutura, repeticdo, modulagdo e simulacdo. Histéria da escultura: Arte Pré-historica;
Antiguidade Cléssica, Renascimento, Barroco, Modernismo e Arte Contemporanea.
Panorama da escultura na arte brasileira, indigena e afro-brasileira. Elaboracéo de técnicas
de esculpir, com diferentes materiais e ferramentas. Estratégias da producéo tridimensional
moderna e contemporanea: constru¢do, composicao, apropriacdées, montagem. Técnicas
simples e didaticas para pratica da escultura em sala de aula com metodologia de ensino
de Artes aplicada. Materiais utilizados em esculturas, relevos e objetos. Aspectos
metodoldgicos da tridimensionalidade na educacgédo basica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Raizes da escultura 2. Escultura na Antiguidade: Egito, Grécia e Roma 3. Escultura no
Renascimento e Barroco 4. Escultura no modernismo e na arte contemporanea 5. Disputas
sobre a memodria.

BIBLIOGRAFIA

e BARBOSA, Ana Mae. A imagem no ensino da arte: anos 1980 e novos tempos. S&o
Paulo: Perspectiva, 2014.

e FERREIRA, Ermelinda Maria Aradjo. De musa a medusa: o crime da escultora Camille
Claudel. In.: De musa a medusa: presenca do feminino na literatura e nas Artes
Plasticas. Recife: PPGL / UFPE, 2012. p. 13-42.

e GOMBRICH, Ernest Hans. A histéria da arte. 16. ed. Tradug&o: Alvaro Cabral. Rio de
Janeiro: LTC, 2012.

e NAZARIO, Luiz; FRANCA, Patricia (orgs.). Concepc¢des contemporaneas da arte. Belo
Horizonte: Editora UFMG, 2006.

o KEMPER, Rachel H. et al. Escultura. Traducdo de Maria da Graca Lopes Santinho.
Lisboa, Sao Paulo: Editorial Verbo, 1978.

e KRAUSS, Rosalind E. Caminhos da escultura moderna. Traduc¢ao: Julio Fischer. Sdo
Paulo: Martins Fontes, 2001.

o KRAUSS, Rosalind E. A escultura no campo ampliado. Traducéao: Elizabeth Carbone
Baez. Revista Gavea, reedicdo, Rio de Janeiro, v. 1, p. 129-137, 1984. Disponivel em:
https://monoskop.org/images/b/bc/Krauss _Rosalind 1979 2008 A _escultura_no_cam
po_ampliado.pdf. MAYER, Ralph. Manual do artista. Traducdo: Christine Martins
Nazareth. 5. ed. rev. e atual por Steven Sheeman. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2015.

e NUNES, Fabricio Vaz. As artes indigenas e a definicdo da arte. Anais do VII Férum de
Pesquisa Cientifica em Arte, Curitiba, Embap, p. 143-153, 2011.

e OLIVEIRA, Myriam Andrade Ribeiro de. O Aleijadinho e o Santuario de Congonhas.
Brasilia: IPHAN / Monumenta, 2006.

e OSTROWER, Fayga. Universos da arte. Campinas: Editora da Unicamp, 2013.

o PROENCA, Gragca. Historia da arte. 16. ed. Sdo Paulo: Editora Atica, 2005.

e READ, Herbert. Escultura moderna; uma histéria concisa. Sao Paulo: Martins Fontes,
2003.

e SILVA, Rita de Céassia Alves Lotti. A arte afro-brasileria. Fragmentos de Cultura, Goiania,
v. 18, n. 3/4, p. 313-328, mar./abr. 2008.

e VASARI, Giorgio. Vida dos artistas. Tradugéo de Ivone Castilho Benedetti. 2. ed. S&o
Paulo: WMF Martins Fontes.

—


https://monoskop.org/images/b/bc/Krauss_Rosalind_1979_2008_A_escultura_no_campo_ampliado.pdf
https://monoskop.org/images/b/bc/Krauss_Rosalind_1979_2008_A_escultura_no_campo_ampliado.pdf
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DISCIPLINA:
FUNDAMENTOS DO ENSINO DAS ARTES

EMENTA

Conceituacao de arte. Fungdes da arte. Histéria da arte no Brasil. Arte/educacao.
Legislacéo sobre o ensino de arte. Expressao dramatica e musical na educacado basica.
Construcdo do conhecimento e as especificidades das artes visuais, do teatro, da musica
e da danca. Estética. Artes visuais: desenho, pintura, escultura e audiovisual.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos de arte 2. Fundamentos da arte 3. Ensino da arte 4. Linguagens da arte 5.
Interacéo pela arte.

BIBLIOGRAFIA

e BARBOSA, Ana Mae. Arte-educacao: leitura no subsolo. Sao Paulo: Cortez, 2018.

e BARBOSA, Ana Mae (ed.). Ensino da arte: memoria e historia. Sdo Paulo: Perspectiva,

2020.

BARBOSA, Ana Mae. A imagem no ensino da arte. Sdo Paulo: Perspectiva, 2020.

CUNHA, M. I. da. O bom professor e sua pratica. Sado Paulo: Papirus, 2013.

DEWEY, J. Arte como experiéncia. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

DUARTE JR, J. F. Por que arte-educacao? Sdo Paulo: Papirus, 1988.

ECO, Umberto. Obra aberta: forma e indeterminacao nas poéticas contemporaneas. Sao

Paulo: Perspectiva, 2016.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da libertacdo. Sado Paulo: Paz e Terra, 2018.

e |AVELBERG, R. Para gostar de aprender arte: sala de aula e formagéo de professores.
Porto Alegre: Artmed, 2003.

e OSTROWER, F. Acasos e criacao artistica. Rio de Janeiro: Campus, 1999.

e SILVA, P. F. Ensino dos fundamentos da arte no Brasil. In: NICKEL, L. de F. et al. Ensino
e aprendizagem. Sao Paulo: SL Editora, 2020.

e WEBER, S. A arte no curriculo: um campo em disputa? Curitiba: Appris, 2019.

DISCIPLINA:
TEORIA E PRATICA DAS ARTES CENICAS

EMENTA

Historia do teatro no mundo. Historia do teatro no Brasil. O texto dramatico. Elementos de
encenacao. Relacdo palco x plateia. Teatro de mascaras. Teatro de bonecos. Teatro de
sombras. Teatro de rua. Interpretacdo e direcdo teatral. Técnicas interpretativas e
construcdo da personagem. Montagem teatral. Jogos dramaticos. Exercicios corporais e
vocais. Jogos e improvisagles teatrais. Fundamentos educacionais da pratica teatral.
Praticas teatrais na escola.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Elementos da linguagem teatral 2. A origem do teatro: como tudo comecou? 3. O teatro
brasileiro e suas vanguardas 4. Géneros e formas teatrais 5. Jogos dramaticos,
improvisagdo e no¢des corporais e vocais 6. Praticas teatrais na escola.

BIBLIOGRAFIA

e BARBA, Eugenio; SAVARESE, Nicola. A arte secreta do ator: dicionario de antropologia
teatral. S0 Paulo: E Realizagdes, 2012.

e BERTHOLD, Margot. Histéria mundial do teatro. Sao Paulo: Perspectiva, 2000.

e DESGRANDES, Flavio. A pedagogia do teatro: provocacgdes e dialogismo. S&o Paulo:
Hucitec, 2006.

e FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: Saberes necessarios a pratica educativa. 150 ed.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2000.

e GARCIA, Regina Leite (org). O corpo que fala dentro e fora da escola. Rio de Janeiro:
DP&A, 2002.

—
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HAUSER, A. Historia social da arte e da literatura. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

HUIZINGA, J. Homo Ludens. S&o Paulo: Perspectiva, 2000.

JAPIASSU, R. Metodologia do ensino de teatro. Campinas: Papirus, 2001.

KISHIMOTO, T. M. O jogo e a educacéo infantil. S&o Paulo: Pioneira Thomson Learning,

2003.

KOUDELA, I. D. Texto e jogo. Sdo Paulo: Perspectiva, 1999.

KOUDELA, I. D. Jogos teatrais. Sdo Paulo: Perspectiva, 1998.

PAVIS, Patrice. Dicionério de teatro. Sao Paulo: Perspectiva, 1999.

PICON-VALLIN, Béatrice. A arte do teatro: entre tradicdo e vanguarda. Rio de Janeiro:

7Letras, 2013.

e PRADO, Décio de Almeida. Historia concisa do teatro brasileiro. Sdo Paulo: Edusp,
2000.

e ROUBINE, J.J. Introducéo as grandes teorias do teatro. Rio de Janeiro: Zahar, 2003.

e SZONDI, P. Teoria do drama moderno: 1880 - 1950. S&o Paulo: Cosac & Naify, 2001.

e VICENTINI, P.; ABRAHAO, M. H. (orgs.). Sentidos, potencialidades e usos da

(auto)biografia. Sao Paulo: Cultura Académica Editora, 2010.

DISCIPLINA:
INTRODUCAO A PRODUCAO AUDIOVISUAL

EMENTA

Histéria do audiovisual. Noc¢des de roteiro e composicdo visual. Componentes do
audiovisual: som e imagem. Producdo e edicdo digital. Videoarte no Brasil. Producfes
estéticas nas midias audiovisuais. A producdo audiovisual como ferramenta pedagadgica.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Histéria e evolucéo do audiovisual 2. A linguagem da imagem 3. A linguagem do som 4.
Equipamentos e softwares 5. Edicdo digital 6. Videoarte 7. A producdo audiovisual na
educacao.

BIBLIOGRAFIA

e« BARBOSA JUNIOR, A. L. Arte da animac&o: técnica e estética através da historia. S&o
Paulo: Editora Senac Sao Paulo, 2005.

e CANNITO, N. A televisdo na era digital. Sdo Paulo: Summus Editorial, 2010.

e COMPARATO, D. Da criacao ao roteiro. 5. ed. Rio de Janeiro: Rocco, 2000.

e FIELD, S. Manual do roteiro: os fundamentos do texto cinematogréafico. Rio de Janeiro:
Objetiva, 2001.

e FRESQUET, A. Cinema e educacdao: reflexdes e experiéncias com professores e
estudantes de educacéo basica, dentro e fora da escola. Belo Horizonte: Auténtica
Editora, 2017.

e GUIMARAES, D. A. D. Comunicacdo tecnoestética nas midias audiovisuais. Porto

Alegre: Editora Sulina, 2007.

MACHADO, A. A arte do video. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1988.

MACHADO, A. Arte e midia. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2008.

MARTIN, M. A Linguagem cinematogréfica. Lisboa: Dinalivro, 2005.

MASCELLI, J. V. Os cinco S da cinematografia. Sdo Paulo: Summus Editorial, 2010.

NAPOLITANO, M. Como usar o cinema na sala de aula. Sao Paulo: Contexto, 2003.

NOGUEIRA, R. A arte do video digital. Rio de Janeiro: Brasport, 2004.

RUSH, M. Novas midias na arte contemporanea. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2006.

DISCIPLINA:
IMAGEM E CULTURA VISUAL

—
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EMENTA

O mundo das imagens. A imagem como fonte histérica. O problema da visualidade. A
conversdo da historia em imagem. Linguagem visual e cultura visual. A iconologia de Erwin
Panofsky e a semiética de Roland Barthes. A virada visual e os estudos culturais.
Oculocentrismo, sociedade escopica e regime de visualidade. A imagem entre realismo e
simulacro. Histéria da Arte e iconografia. A pintura em Aby Warburg a Ernst Gombrich.
Baxandall e o olhar de época. Ginzburg e o paradigma indiciario. Imagem, sujeito e tempo
em Georges Didi-Huberman. Imagem, cultura de massa e sociedade do espetaculo.
Fotografia, cinema e a era da reproducao técnica. O uso da fotografia e do cinema como
fonte historica. A narrativa histérica na fotografia e no cinema. O uso da pintura e fotografia
no ensino de Histéria. O uso do cinema e HQ no ensino de Histéria. Imagem, imaginério e
memoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Histdria, imagem e visualidade 2. Teorias da imagem e da visdo 3. Da Historia da Arte
aos estudos histéricos da imagem 4. A imagem na era da reproducao técnica 5. Imagem e
visualidade no ensino de Histéria.
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DISCIPLINA:
DEFICIENCIA VISUAL E PRATICAS INCLUSIVAS

EMENTA

O sujeito com deficiéncia visual (baixa visédo, cegueira, surdocegueira e visdo monocular)
na contemporaneidade. Aspectos tedricos e técnicos acerca da deficiéncia visual.
Orientacdo e mobilidade. Braille e audiodescricdo. Tecnologias e metodologias aplicadas.
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CONTEUDO PROGRAMATICO
POS-GRADUACAO

Comunicacdo alternativa. Aulas na sala regular e no Atendimento Educacional
Especializado. Praticas pedagogicas de matematica, lingua portuguesa, educacao fisica,
ciéncias, historia, geografia e artes pra pessoas com DV. Uma escola orientada para PCD
visual. Arquitetura escolar adequada. Formacao de professores inclusivos. Curriculo para
deficiéncia visual. Habilidades sociais da pessoa com deficiéncia visual. Estimulagcédo e
desenvolvimento de habilidades socioemocionais. Danca inclusiva para pessoas com DV.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. O aluno com deficiéncia visual na escola 2. Recursos tecnolédgicos e materiais adaptados
3. Metodologia de ensino, curriculo adaptado e avaliagdo 4. Componentes curriculares e
praticas pedagdgicas 5. Os desafios da escola inclusiva.
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